




• Интерес 

• Познание 

• Творчество 



• Развитие у ребенка познавательного интереса 

и исследовательской деятельности. 

• Развитие наблюдательности, воображения, 

памяти, внимания, мышления, творчества. 

• Гармоничное развитие у детей эмоционально-

образного мышления и логики. 

• Формирование базисных представлений об 

окружающем мире, математических понятиях. 

• Развитие мелкой моторики. 





Цель технологии В.В. Воскобовича 

«Сказочные лабиринты игры» - 

построение педагогического процесса, 

способствующего интеллектуально-

творческому развитию детей в игре. 



 

 

• интеграция образовательных областей 

основной ОП; 

• развитие интеллектуальных, социальных 

и творческих умений детей; 

• реализация преемственности дошкольного 

и начального школьного образования; 

• проведение коррекционной работы с 

детьми с разными образовательными 

возможностями. 



• Широкий возрастной диапазон участников. 

• Широта использования.  

• Многофункциональность развивающих игр.  

• Сказочность. 

• Творческий потенциал каждой игры. 

• Комфортность. 



• Сенсорное развитие (цвет, форма, величина) 

• Интеллектуальное развитие (на основе 

наглядно-действенного мышления) 

• Творческое развитие (воображение, 

творчество) 

• Математическое развитие (количество, счет, 

пространственные и временные отношения, 

форма, размер) 

• Обучение чтению, развитие речи. 






